
 

 

  



 

 

Раздел 1.  Комплекс основных характеристик программы 

1.1 Пояснительная записка 

 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа 

«Робототехника Lego WeDo 2.0» имеет техническую направленность и 

разработана   на основе следующих нормативно-правовых актов:  

     Федеральный Закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в 

Российской Федерации» (далее - ФЗ № 273). 

      Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 

2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка организации и осуществления 

образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным 

программам. 

       Постановление Главного государственного санитарного врача 

Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных 

правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и 

молодежи» 

       Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 №09-3242 «О направлении 

информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая 

разноуровневые программы)». 

       Письмо Минобрнауки России от 29.03.2016 №ВК-641/09 «О направлении 

методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по 

реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных 

программ, способствующих социально-психологической реабилитации, 

профессиональному самоопределению детей с ограниченными 

возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учетом их особых 

образовательных потребностей»). 
 

Актуальность.  

Детское творчество - одна из форм самостоятельной деятельности 

ребёнка, в процессе которой он отступает от привычных и знакомых ему 

способов проявления окружающего мира, экспериментирует и создаёт нечто 

новое для себя и других. Техническое детское творчество является одним из 

важных способов формирования профессиональной ориентации учащихся, 

способствует развитию устойчивого интереса к технике и науке, а также 

стимулирует рационализаторские и изобретательские способности. 

Способствует развитию самосознания учащегося как полноценного и 

значимого члена общества. 

 Очень важным представляется тренировка работы в коллективе и 

развитие самостоятельного технического творчества. Простота в построении 

модели в сочетании с большими конструктивными возможностями 

конструктора позволяют учащимся увидеть сделанную своими руками 

модель.  



 

 

Адресат. 

Ребята, имеющие склонности к технике, конструированию, 

программированию, а также устойчивого желания заниматься 

робототехникой в возрасте от 7 до 10 лет, не имеющие противопоказаний по 

состоянию здоровья. Число детей, одновременно находящихся в группе 10-12 

человек. 

Режим занятий. 

Программа предназначена для детей в возрасте 7-10 лет без 

предъявлений требований к знаниям и умениям. Занятия организованы с 

периодичностью три раза в неделю по 2 часа.  

Продолжительность занятий в группе устанавливается в соответствии с 

санитарными нормами и правилами и рассчитана в академических часах 

(академический час – 40 минут). Форма обучения – очная. 

          Объём.  
Общее количество учебных часов, запланированных на весь период 

обучения – 408 часов, 2 года обучения. Первый год обучения – 204 час. 

Второй год обучения – 204 час. 

Сроки освоения. 

Срок реализации данной программы 2 года.  

Первый год обучения «Стартовый уровень». Предполагает 

минимальную сложность общеобразвивающей программы. 

Второй год обучения «Базовый уровень». Предполагает освоение 

специализированных знаний. 

Формы обучения. 

Образовательный процесс имеет ряд преимуществ: 

- занятия в свободное время; 

- обучение организовано на добровольных началах всех сторон (дети, 

родители, педагоги); 

- учащимся предоставляется возможность удовлетворения своих интересов и 

сочетания различных направлений и форм занятия. 

На занятиях применяются различные формы работы: 

- индивидуальная; 

- фронтальная; 

- групповая. 

Индивидуальная форма применяется подразумевает взаимодействие 

педагога с одним обучающимся; позволяет, не уменьшая активности 

обучающегося, содействовать выработке навыков самостоятельной работы. 

Фронтальная форма предусматривает подачу учебного материала всему 

коллективу обучающихся. 

В ходе групповой работы обучающимся предоставляется возможность 

самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа 

взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть 

возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Все это 

способствует более быстрому и качественному выполнению задания. 



 

 

Виды занятий, применяемые в учебном процессе. 

Основной формой учебного процесса в объединении остаются   

групповые и индивидуальные теоретические и практические занятия, а также 

участие в выставках, конкурсах технической направленности школьного и 

муниципального уровня. 

 

Формы подведения итогов: 

- Опрос. Эта форма является тестом для проверки знаний, умений и навыков 

ребенка;  

- самостоятельное выполнение заданий. 

 

1.2 Цели и задачи программы 

Общая цель программы: развитие технического творчества и 

формирование технической профессиональной ориентации у учащихся 

младшего школьного возраста средствами робототехники. 

Общие задачи программы: 

Формирование у обучающихся навыков деятельностных компетенций 

через погружение в работу; планировать процесс работы с момента 

появления идеи или задания и до создания готового продукта; 

 

1-й год обучения 

Цель общеразвивающей программы:  

Обучающие: 

научить учащихся основам моделирования, программирования и 

тестирования LEGO-роботов. 

- формирование навыков работы с LEGO-оборудованием и программным 

обеспечением самостоятельно (в группе);  

 

Развивающие: 

- формирование у обучающихся конструкторских, инженерных и 

вычислительных навыках, в творческом мышлении; 

- формирование развития умения излагать мысли в чёткой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путём логических рассуждений; 

 

Воспитательные:  

- формирование мотивации успеха и достижений, творческой самореализации 

на основе организации предметно-преобразующей деятельности; 

- формирование навыков организации плана деятельности на основе 

поэтапной отработки предметно преобразовательных действий; 

 

 

 



 

 

1.3   Содержание общеразвивающей программы 

 «Робототехника Lego WeDo 2.0» 

Учебный (тематический) план 

 

№ 

п/п 
Наименование раздела, темы 

Количество часов 
Формы аттестации/ 

контроля Всего 
Тео 

рия 

Прак 

тика 

1. Вводное занятие.  1 1 0 

Обзор научно-

популярной и 

технической 

литературы; 

демонстрация моделей 

2. Обзор набора Lego WeDo 2.0 1 0 1 

Упражнение-

соревнование, 

тестирование 

3. 
Программное обеспечение Lego 

WeDo 2.0 
2 1 1 

Смотры, конкурсы, 

соревнования, 

выставки по итогам тем 

4. 
Работа над проектом 

«Механические конструкции» 
12 1 11 

Викторины, 

игра-соревнование, 

защита проектов 

5. Работа над проектом «Транспорт» 7 1 6 

Викторины, 

игра-соревнования, 

защита проектов 

6. 
Работа над проектом «Мир живой 

природы» 
10 1 9 

Викторины, 

игра-соревнования, 

защита проектов 

7. Итоговая работа. 1 0 1 

Викторины, тесты, 

конкурсы, 

защита проектов 

8. ИТОГО: 34 5 29 - 

 

  



 

 

Содержание  учебного плана   

1й год обучения 

Раздел 1. Вводное занятие. (1 час) 

Теория: Инструктаж по технике безопасности. Задачи кружка на новый 

учебный год. Обсуждение программ и планов. Организационные вопросы. 

Режим работы группы. 

 

Раздел 2. Обзор набора Lego WeDo 2.0 (1 час) 

Теория: Знакомство с компонентами конструктора Lego WeDo 2.0. 

Практика: Конструирование по замыслу. 

 

Раздел 3. Программное обеспечение Lego WeDo 2.0 (2 часа) 

Теория: Знакомство со средой программирования (блоки, палитра, 

пиктограммы, связь блоков программы с конструктором). 

Практика: Конструирование по замыслу. Составление программ. 

 

Раздел 4. Работа над проектом «Механические конструкции» (12 часа) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 

Практика: Сборка конструкций: «Валли»; «Датчик перемещения Валли»; 

«Датчик наклона Валли»; «Совместная работа». Сборка конструкции 

«Болгарка»; «Датчик перемещения и датчик наклона «Болгарка». Сборка 

конструкции «Дрель»; «Датчик перемещения «Дрель»; «Датчик наклона 

«Дрель». Сборка конструкции «Пилорама»; «Датчик перемещения и датчик 

наклона «Пилорама». Сборка конструкции «Автобот»; «Датчик перемещения 

«Автобот»; «Датчик наклона «Автобот». Сборка конструкции «Робот-

наблюдатель»; «Датчик перемещения «Робот наблюдатель». Сборка 

конструкции «Миниробот»; «Датчик перемещения «Миниробот», «Датчик 

наклона «Миниробот». Конструирование модели по схеме. Практическая 

работа. Конструирование по замыслу. Программирование. 

 

Раздел 5.  Работа над проектом «Транспорт» (7 часа) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 

Практика: Сборка конструкций: «Робот-трактор», «Датчик наклона «Робот-

трактор»; «Грузовик», «Датчик перемещения «Грузовик», «Датчик наклона 

«Грузовик»; «Вертолет», «Датчик перемещения «Вертолет», «Датчик наклона 

«Вертолет»; «Гончая машина», «Датчик перемещения «Гончая машина», 

«Датчик наклона «Гончая машина»;  

 

Конструирование модели по схеме. Практическая работа. Конструирование по 

замыслу. Программирование. 

 

 Работа над проектом «Мир живой природы» (10 часа) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 



 

 

Практика: Сборка конструкций: «Обезьяна», «Датчик перемещения 

«Обезьяна», «Датчик наклона «Обезьяна»; «Олень с упряжкой», «Датчик 

перемещения «Олень с упряжкой», «Датчик наклона «Олень с упряжкой»; 

«Крокодил», «Датчик перемещения «Крокодил», «Датчик наклона 

«Крокодил»; «Павлин», «Датчик перемещения «Павлин», «Датчик наклона 

«Павлин»; «Кузнечик-1.0», «Датчик перемещения «Кузнечик-1.0», «Датчик 

наклона «Кузнечик-1.0»; «Кузнечик-2.0», «Датчик перемещения «Кузнечик-

2.0», «Датчик наклона «Кузнечик-2.0». Сборка конструкций, изученных 

ранее (по выбору обучающихся). Соревнование команд. Создание новых 

программ для выбранных моделей. Сборка конструкции Конструирование 

модели по схеме. Практическая работ. Конструирование по замыслу. 

Итоговая работа. (1 час) 

Теория: Программирование. Презентация. 

Практика: Конструирование модели по замыслу. 

 

Планируемые результаты. 

К концу первого года обучения обучающиеся будут:  

-   знать технику безопасности рабочего места; 

- знать закономерност конструктивного строения изображаемых предметов; 

- знать различные приёмы работы с конструктором «Lego WeDo 2.0»; 

- иметь начальные навыки линейного программирования сконструированных 

роботов;  

- конструировать и создавать реально действующие модели роботов; 

управлять поведением роботов при помощи простейшего линейного 

программирования; 

- решать задачи практического содержания, моделировать и исследовать 

несложные процессы; 

- проявлять творческий подход к решению поставленной задачи, создавая 

модели реальных объектов и процессов; 

-пользоваться обучающей и справочной литературой, интернет источниками. 

 

2-й год обучения 

Цель общеразвивающей программы:  

 

Образовательные: 

Формирование навыков технической деятельности; работа со 

специализированным оборудованием; подготовка к свободному, 

осознанному выбору направления будущей профессиональной деятельности. 

Задачи: 

Образовательные: 

- применять знания и навыки, полученные при изучении других предметов: 

математики, технологии; в умение собирать и анализировать информацию; 



 

 

- сформировать у обучающихся возможность самостоятельно оценивать 

проект и поиск пути его усовершенствования. 

Развивающие: 

- формирование умения исследовать проблемы путём моделирования, 

измерения, создания и регулирования программ; 

- формирование и закрепление развития умения излагать мысли в чёткой 

логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать 

ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путём логических 

рассуждений; 

- развивать умение работать в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Воспитательные: 

- - создать условия для формировать умений искать и преобразовывать 

необходимую информацию на основе различных информационных 

технологий (графических - текст, рисунок, схема; информационно-

коммуникативных); 

- содействовать учащимся в воспитании командного духа, команды, где 

каждый ребёнок умеет сотрудничать со сверстниками и взрослыми; 

- сформировать у учащихся адекватное отношение к командной работе, без 

стремления к соперничеству. 

 

Учебный (тематический) план 

2й год обучения 

 

№ 

п/п 
Наименование раздела, темы 

Количество часов 
Формы аттестации/ 

контроля Всего 
Тео 

рия 

Прак 

тика 

1. Вводное занятие.  6 6 0 

Обзор научно-

популярной и 

технической 

литературы; 

демонстрация моделей 

2. Обзор набора Lego WeDo 2.0 6 0 6 

Упражнение-

соревнование, 

тестирование 

3. 
Программное обеспечение Lego 

WeDo 2.0 
12 6 6 

Смотры, конкурсы, 

соревнования, 

выставки по итогам тем 

4. 
Работа над проектом 

«Механические конструкции» 
72 6 66 

Викторины, 

игра-соревнование, 

защита проектов 

5. Работа над проектом «Транспорт» 42 6 36 

Викторины, 

игра-соревнования, 

защита проектов 

6. 
Работа над проектом «Мир живой 

природы» 
60 6 54 

Викторины, 

игра-соревнования, 

защита проектов 

7. Итоговая работа. 6 0 6 Викторины, тесты, 



 

 

конкурсы, 

защита проектов 

8. ИТОГО: 204 30 174 - 

 

Содержание  учебного плана   

2й год обучения 

Раздел 1. Вводное занятие. (6 часов) 

Теория: Инструктаж по технике безопасности. Задачи кружка на новый 

учебный год. Обсуждение программ и планов. Организационные вопросы. 

Режим работы группы. 

 

Раздел 2. Обзор набора Lego WeDo 2.0 (6 часов) 

Теория: Повторение и закрепление знаний о компонентах конструктора Lego 

WeDo 2.0. 

Практика: Конструирование по замыслу. 

 

Раздел 3. Программное обеспечение Lego WeDo 2.0 (12 часов) 

Теория: Повторение и закрепление знаний о среде программирования (блоки, 

палитра, пиктограммы, связь блоков программы с конструктором). 

Практика: Конструирование по замыслу. Составление программ. 

 

Раздел 4. Работа над проектом «Механические конструкции» (72 часа) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 

Практика: Сборка конструкций: «Подъемный кран», «Датчик перемещения 

«Подъемный кран», «Датчик наклона «Подъемный кран»; «Мельница», 

«Датчик перемещения «Мельница», «Датчик наклона «Мельница»; «Качели», 

«Датчик перемещения «Качели», «Датчик наклона «Качели»; «Веселая 

карусель», «Датчик перемещения «Веселая карусель», «Датчик наклона 

«Веселая карусель»; «Аттракцион «Колесо обозрения», «Датчик 

перемещения «Аттракцион «Колесо обозрения»; «Механический молоток», 

«Датчик перемещения, датчик наклона «Механический молоток»; «Радар», 

«Датчик перемещения и наклона «Радар». 

Сборка моделей по замыслу с использованием датчиков перемещения и 

наклона. Создание новых программ для выбранных моделей. 

Конструирование модели по схеме. Измерения, расчеты, программирование 

модели. Решение задач. 

 

Раздел 5. Работа над проектом «Транспорт» (42 часа) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 

Практика: Сборка конструкций: «Подметально-уборочная машина», 

«Датчик перемещения «Подметально-уборочная машина», «Датчик наклона 

«Подметально-уборочная машина»; «Снегоочиститель», «Датчик 

перемещения «Снегоочиститель», «Датчик наклона «Снегоочиститель»; 



 

 

«Катер», «Датчик перемещения «Катер», «Датчик наклона «Катер»; 

«Самолет», «Датчик перемещения «Самолет», «Датчик наклона «Самолет». 

Конструирование модели. Соревнование команд. Создание моделей и 

написание новых программ для них. 

 

Работа над проектом «Мир живой природы» (60 часов) 

Теория: Измерения, расчеты, программирование модели. Решение задач. 

Практика: Сборка конструкций: «Пеликан», «Датчик перемещения 

«Пеликан», «Датчик наклона «Пеликан»; «Собака», «Датчик перемещения 

«Собака», «Датчик наклона «Собака»; «Лягушка», «Датчик перемещения 

«Лягушка», «Датчик наклона «Лягушка»; «Дракон», «Датчик перемещения 

«Дракон», «Датчик наклона «Дракон»; «Цветок-мухоловка», «Датчик 

перемещения «Цветок-мухоловка», «Датчик наклона «Цветок-мухоловка»; 

«Лев», «Датчик перемещения «Лев», «Датчик наклона «Лев». 

Конструирование модели. Сборка моделей по замыслу с использованием 

датчиков перемещения и наклона. Создание новых программ для выбранных 

моделей. Практическая работ. Решение задач. Соревнование команд. 

 Итоговая работа. (6 часов) 

Теория: Программирование. Презентация. 

Практика: Конструирование модели по замыслу. 

 

Планируемые результаты. 

К концу второго года обучения обучающиеся будут:  

- знать технику безопасности и предъявляемые требования к организации 

рабочего места; 

- владеть знаниями и представлениями о робототехнике, знать 

компьютерную среду, в том числе линейное программирование, создавать 

действующие модели роботов на основе конструктора Lego WeDo 2.0 по 

разработанной схеме; демонстрировать технические возможности роботов. 

- способен к принятию собственных творческо-технических решений, 

опираясь на свои знания и умения, самостоятельно создает авторские модели 

роботов на основе конструктора Lego WeDo 2.0. 

- проявлять инициативу и самостоятельность в среде программирования Lego 

WeDo 2.0,  

- способны выбирать технические решения, участников команды, малой 

группы (в пары). 

- проявлять интерес к исследовательской и творческо-технической 

деятельности; 



 

 

Раздел 2.  Комплекс организационно-педагогических условий 

2.1. Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение. 

 Для полноценной реализации программы необходимо: 

-  Компьютерный класс; 

- Ноутбук – 1 шт.  

- Проектор – 1 шт.; 

-  Конструктор Lego Education WeDo 2.0 (4 комплекта) 

 

Учебная аудитория для проведения лекционных и практических занятий 

оснащенная мебелью. 

Аппаратные средства: 

- Ноутбук; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает 

обучаемому мультимедиа-возможности: видеоизображение и звук. 

-- Устройства для презентации: проектор, экран. 

- Локальная сеть для обмена данными. 

- Выход в глобальную сеть Интернет. 

Программные средства: 

- Операционная система. 

- Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

- Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, 

растровый и векторный графические редакторы, электронные таблицы и 

средства разработки презентаций. 

- Программное обеспечение Lego Education WEDO 2.0. 

 

Информационное обеспечение: 

- профессиональная и дополнительная литература для педагога, учащихся, 

родителей; 

Кадровое обеспечение.  

Успешную реализацию программы обеспечивает педагог 

дополнительного образования, обладающий не только профессиональными 

знаниями, но и компетенциями в организации и ведении образовательной 

деятельности творческого объединения технической направленности. 

 

Методические материалы. 

Основными формами работы в объединении «Робототехника Lego 

WeDo 2.0» является учебно-практическая деятельность: 

- 80% практических занятий, 

- 20% теоретических занятий. 

На занятиях используются различные формы работы: 



 

 

- беседа, игра, тестирование, наблюдение, открытое занятие, практическое 

занятие, мастер-класс, защита проектов; 

- индивидуальная (самостоятельное выполнение заданий); групповая, 

которая предполагает наличие системы «руководитель-группа-

обучающийся»;  

Алгоритм учебного занятия: 

– подготовительный этап (приветствие, подготовка учащихся к работе, 

организация начала занятия, создание психологического настроя, 

активизация внимания, объявление темы и цели занятия, проверка усвоения 

знаний предыдущего занятия) 

- основной этап (подготовка к новому содержанию, обеспечение мотивации 

и принятие учащимися цели учебно-познавательной деятельности; усвоение 

новых знаний и способов действий, обеспечение восприятия осмысления и 

первичного запоминания связей и отношений в объекте изучения; 

первичная проверка понимания изученного, установление правильности и 

осознанности усвоения нового учебного материала, выявление ошибочных 

или спорных представлений и их коррекция; применение пробных 

практических заданий; закрепление новых знаний-умений, способов 

действий и их применения, обобщение и систематизация знаний-умений; 

выявление качества и уровня овладения знаниями, самоконтроль, 

самокоррекция знаний-умений и способов действий) 

- заключительный этап (анализ и оценка успешности достижения цели и 

задач, определение перспективы последующей работы; совместное 

подведение итогов занятия; рефлексия - самооценка учащимися своей 

работоспособности, психологического состояния, причин и способы 

устранения некачественной работы, результативности работы, содержания и 

полезности работы). 

Методические рекомендации. На первых занятиях следует 

продемонстрировать работу всех инструментов и приспособлений, 

необходимых для работы в течении года. Детально проработать правила 

техники безопасности. Изучение процесса передачи движения и 

преобразования энергии в машине. Идентификация простых механизмов, 

работающих в модели, включая рычаги, зубчатые и ремённые передачи. 

Ознакомление с более сложными типами движения, использующими 

кулачок, червячное и коронное зубчатые колеса. Понимание того, что 

трение влияет на движение модели. Понимание и обсуждение критериев 

испытаний. Понимание потребностей живых существ. Создание и 

программирование действующих моделей. Интерпретация двухмерных и 

трехмерных иллюстраций и моделей. Понимание того, что животные 

используют различные части своих тел в качестве инструментов. Сравнение 

природных и искусственных систем. Использование программного 

обеспечения для обработки информации. Демонстрация умения работать с 

цифровыми инструментами и технологическими системами. Сборка, 

программирование и испытание моделей. Изменение поведения модели 

путём модификации её конструкции или посредством обратной связи при 



 

 

помощи датчиков. Измерение времени в секундах с точностью до десятых 

долей. Оценка и измерение расстояния. Усвоение понятия случайного 

события. Связь между диаметром и скоростью вращения. Использование 

чисел для задания звуков и для задания продолжительности работы мотора. 

Установление взаимосвязи между расстоянием до объекта и показанием 

датчика расстояния. Установление взаимосвязи между положением модели 

и показаниями датчика наклона. Использование чисел при измерениях и при 

оценке качественных параметров. 

Группы второго года обучения комплектуются из учащихся, 

прошедших начальную подготовку. Работа в кружке расширяет круг знаний 

учащихся. Они способны конструировать и моделировать самостоятельно. 

Изготовив любую модель робота, необходимо проверить её 

запрограммированные свойства, провести пробные запуски, 

корректировать. 

Организация мозговых штурмов для поиска новых решений. Обучение 

принципам совместной работы и обмена идеями, совместно обучаться в 

рамках одной группы. Подготовка и проведение демонстрации модели. 

Участие в групповой работе в качестве «мудреца», к которому обращаются 

со всеми вопросами. Становление самостоятельности: распределять 

обязанности в своей группе, проявлять творческий подход к решению 

поставленной задачи, создавать модели реальных объектов и процессов, 

видеть реальный результат своей работы. Общение в устной форме с 

использованием специальных терминов. Использование интервью, чтобы 

получить информацию и составить схему рассказа. Написание сценария с 

диалогами с помощью моделей. Описание логической последовательности 

событий, создание постановки с главными героями и её оформление 

визуальными и звуковыми эффектами при помощи моделирования. 

Применение мультимедийных технологий для генерирования и презентации 

идей. Собираем робота из конструктора Lego WeDo 2.0 (программируемые 

роботы). Основной предметной областью являются естественно-научные 

представления о приемах сборки и программирования. Этот модуль 

используется как справочный материал при работе с комплектом заданий. 

Он изучается и на отдельных занятиях, чтобы познакомить учащихся с 

основами построения механизмов и программирования. Данный модуль 

формирует представления учащихся о взаимосвязи программирования и 

механизмов движения. 

  



 

 

2.2. Форма  аттестации 

Оценку образовательных результатов учащихся по программе 

предсмотрена в виде: 

- тестирование, демонстрация моделей; 

- упражнение-соревнование, игра-соревнование, игра-путешествие; 

- конкурса, смотры, открытые занятия, представление курсовой работы; 

- персональные выставки, выставки по итогам разделов, текущая и итоговая 

защита проектов. 

 

В конце 1го и 2 года обучения ребята создают своих собственных роботов и 

делают презентацию их возможностей. 

 Главным результатом реализации программы является создание каждым 

ребёнком (или группой) своего оригинального продукта, итогового 

результата (проекта).  

 

Фонд оценочных средств. 

Виды контроля: 

- вводный, который проводится перед началом работы и предназначен для 

закрепления знаний, умений и навыков по пройденным темам; 

- текущий, проводимый в ходе учебного занятия и закрепляющий знания по 

данной теме. 

Формы проверки результатов: 

- наблюдение за учащимися в процессе работы; 

- игры; 

- индивидуальные и коллективные творческие работы. 

Формы подведения итогов: 

- выполнение практических работ; 

- контрольные занятия, итоговые работы. 

Итоговая аттестация учащихся проводится по результатам подготовки 

и защиты проекта.  
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Лаборатория знаний, 2007. 

15. Пуйман С.А. Педагогика. Основные положения курса. - Минск: 

ТетраСистемс, 2001. 

16. Сергеев И.С. Как организовать проектную деятельность учащихся – 

М.: Аркти, 2007 г. 

17. Фостер Джефф. Использование Ас1оЬе Рпо1озЬор 7. - М.- СПб. - 

Киев, 2003. 

 

  



 

 

Интернет-ресурсы 

1. http://int-edu.ru Институт новых технологий 

2. http://7robots.com/  

3. http://iclass.home-edu.ru/course/category.php?id=15 Школа "Технологии 

обучения" 

4. http://roboforum.ru/ Технический форум по робототехнике. 

5. http://www.robocup2010.org/index.php  

6. http://www.NXTprograms.com. Официальный сайт NXT 

7. http://www.membrana.ru . Люди. Идеи. Технологии. 

8. http://www.3dnews.ru . Ежедневник цифровых технологий. О роботах 

на русском языке 

9. http://www.all-robots.ru  Роботы и робототехника. 

10. http://www.ironfelix.ru  Железный Феликс. Домашнее роботостроение. 

11. http://www.roboclub.ru  РобоКлуб. Практическая робототехника. 

12. http://www.robot.ru  Портал Robot.Ru Робототехника и Образование. 

13. zavuch.info ЗАВУЧ.инфо Учитель - национальное достояние 

14. https://www.uchportal.ru Учительский портал – международное 

сообщество учителей 

15. https://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка -презентации, 

планы-конспекты уроков, тесты для учителей. 

16. http://klyaksa.net/htm/kopilka/ Информатика и информационно-

коммуникационные технологии в школе 

17. http://lbz.ru/metodist/ Методическая служба. Издательство «БИНОМ. 

Лаборатория знаний» 

 

Дополнительный список для учащегося 

1. Александров В.В. Диаграммы в Ехсе1: Краткое руководство. - М. - 

СПб. -Киев: Диалектика, 2004. 

2. Беккерман Е.Н. Работа с электронной почтой с использованием 

ClawsMail и MozillaThunderbird (ПО для управления электронной 

почтой). Учебное пособие – М: Альт Линукс, 2009 г. 

3. Босова Л.Л. Занимательные задачи по информатике. 3-е изд. – 

М.:Бином. Лаборатория знаний, 2007. 

4. Волков В., Черепанов А., группа документаторов ООО «Альт 

Линукс». Комплект дистрибутивов Альт Линукс 5.0 Школьный. 

Руководство пользователя. – М: Альт Линукс, 2009 г. 

5. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Учебное пособие, М., БИНОМ, 

2006. 

6. Информатика. 7-9 класс. Практикум – задачник по моделированию/ 

Под ред. Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2001. 

7. Информатика. Задачник-практикум в 2 т./ Под ред. И.Г. Семакина, 

Е.К. Хеннера. М.: БИНОМ. Лаборатория Знаний, 2004. 

8. Кошелев М.В. Справочник школьника по информатике / М.В. 

Кошелев – 2-е издание – М.: Издательство «Экзамен», 2009 г. 

http://int-edu.ru/
http://7robots.com/
http://iclass.home-edu.ru/course/category.php?id=15
http://roboforum.ru/
http://www.robocup2010.org/index.php
https://www.uchportal.ru/
https://www.metod-kopilka.ru/
http://klyaksa.net/htm/kopilka/
http://lbz.ru/metodist/


 

 

9. Лукин С.Н. Самоучитель для начинающих: Практические советы. - 

М.: Диалог-МИФИ, 2004. 

10. Машковцев И.В. Создание и редактирование Интернет-приложений с 

использованием Bluefish и QuantaPlus (ПОдля создания и 

редактирования Интернет-приложений). Учебное пособие – М: Альт 

Линукс 2009 г. 

11. Немчанинова Ю.П. Алгоритмизация и основы программирования на 

базе KTurtle (ПО для обучения программированию KTurtle). Учебное 

пособие. – М: Альт Линукс, 2009 г. 

12. Новейшая энциклопедия персонального компьютера. -М.: ОЛМА-

ПРЕСС,2003.-920 с.:ил. 

13. Филиппов С.А. Робототехника для учащихся и родителей Санкт-

Петербург «Наука» 2010г. 

14. Фролов М. Учимся работать на компьютере: Самоучитель для 

учащихся и родителей. - М.: Бином Лаборатория знаний, 2004 г. 

15. Хахаев И. Первые шаги в GIMP. – М: Альт Линукс, 2009 г. 

16. Хахаев И., Машков В. и др. OpenOffice.Org Теория и практика. – М: 

Альт Линукс, 2009 г. 

17. Шафран Э. Создание web-страниц; Самоучитель.- СПб.:Питер, 2000. 



 

 

 


